


DESAFIOS E OBJETIVOS

Usabilidade (NOVO

Gestao de Custo oara a Tl)

Gestao de Risco Capilaridade

Influéncia de Banco de dados.
Sistemas Que banco de
“vizinhos” dados?

OFF LINE ou ON
LINE

Sistema
Operacional

Como reduzir
custos da
empresa com uma
solucao mobile?

Portar partes do
Sistema ou todo
ele?




PREPARATIVOS

Maturidade
Riscos

Quebra de
paradigma do

desemmlvimento Entrega da Informacao

Mobilidade

Compliance

Financeiro | B
O Que sera

RH entregue?
Contingéncias

| Papel vira touch Am blente

Novo ambiente
100% CLOUD




ARQUITETURA

Arquitetura

Designer

Usabilidade

Desenvolvimento
.




ARQUITETURA

Mobile

Camada LINK

Camada
Server

Banco de
Dados




LENDAS

Vai ser facil
aderir
porque o
usuario ja
sabe usar

Vai ser mais Vai facilitar a
facil atualizar vida do
o aplicativo usuario

Lendas

Linguagem

Grande mais
apelo moderna,
tecnologico mais facil
programar




DESENVOLVIMENTO
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CAMINHO DAS PEDRAS - RT DIRETO

Canvas para validar o Projeto

Definicao do modelo de negocio do APP

Arquitetura de tabelas

Desenho do BackEnd

Desenho do FrontEnd (Usabilidade)

Testes em diversos celulares

Google Play

Uso efetivo

Controle no uso de Dados




LICOES APRENDIDAS

Influéncia de
aplicativos
“vizinhos”

Performance

APP com Unico
dedo

\ Duvidas dos

usuarios

Conceito de
usabilidade. Aqui
novamente

Versionamento
(Influéncia da
Casca do APK)

£




